FIFA

Reglas de Juego del Futsal 2025/2026: resumen de los principales cambios

A continuacién se proporciona un resumen de las modificaciones de las Reglas de Juego del Futsal
2025/26. Adjunta encontraran también la versién completa de las Reglas de Juego del Futsal
2025/26 con los cambios resaltados.

Leyenda: cursiva = texto nuevo/modificado; tachado = texto eliminado

Reglas de Juego del Futsal 2025/26

Regla 1. El terreno | 1 Terreno de juego

de juego El terreno de juego debera ser plano, sin asperezas y no abrasivo, y
preferentemente preferiblemente de madera-o-de-un-materialsintético, de
acuerdo-con-elreglamento-dela-competicion.

(...)

De manera excepcional, y Unicamente para competiciones nacionales y
siempre que se especifique en el reglamento de la competicion, se permitiran
las superficies de césped artificial.

2 Marcacioén del terreno de juego

(...)

Las dos lineas de demarcacién mas largas se denominaran lineas de
banda. Las dos mas cortas seran las lineas de meta fondo. La seccion de
cada linea de fondo situada entre la posicion correcta de los postes de la
porteria se llamard linea de meta.

(...)

Se debera hacer una marca fuera del terreno de juego, a 5 m de cada
cuadrante de esquina, perpendicular a la linea de meta fondoy a 5 cm de
esta, para sefialar la distancia minima (5 m) que debera observarse en la
ejecucion de un saque de esquina. El tamafio de esta marca sera de 8 cm
de ancho y 40 cm de largo.

3 Dimensiones del terreno de juego

La longitud-dela linea de banda debera ser superior-a mds larga que la
longitud-de-fa linea de meta fondo. Todas las lineas deberan tener una
anchura de 8 cm.

En partidos no internacionales, las medidas seran las siguientes:

Longitud (linea de banda): Minimo 25 m
Maximo 42 m
Longitud (linea de meta fondo): Minimo 16 m
Maximo 25 m
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En partidos internacionales, las medidas seran las siguientes:

Longitud (linea de banda): Minimo 38 m
Maximo 42 m
Longitud (linea de meta fondo): Minimo 20 m
Maximo 25 m

En el reglamento de la competicion, se podra determinar la longitud de las
lineas de meta fondo y de banda respetando siempre estos limites.

(...)

4 Area penal

Desde el exterior de los postes y perpendiculares a la linea de meta fondo,
se trazaran dos lineas imaginarias de 6 m de longitud. Al final de cada una
de estas dos lineas, se trazard un cuadrante en direccion a la banda mas
cercana con un radio de 6 m desde el exterior del poste. La parte superior
de cada cuadrante se unira mediante una linea de 3.16 m de longitud,
paralela a la linea de meta entrelos-postes. El area delimitada por dichas
lineas y la linea de meta fondo conformara el area penal.

(...)

5 El punto de los 10 m

(...)

La linea imaginaria que atraviesa dichas marcas, en paralelo a la linea de
meta fondo y a 10 m de distancia de esta, delimitara la zona en la que, de
producirse una infraccion sancionable con un libre directo a partir de la
sexta falta acumulada, el equipo ejecutor podra elegir si desea lanzar el
libre directo desde el punto de los 10 m o desde el lugar en el que se
hubiera producido la infraccién.

8 Area técnica

(...)

Seguridad

El reglamento de la competicién establecerd la distancia minima que
deber3 existir entre las lineas de demarcacion del terreno de juego (lineas
de banda y de meta fondo) y las vallas de separacién de los espectadores
(incluidas las vallas publicitarias, etc.), de tal manera que se proteja
siempre la integridad fisica de los participantes.

9 Porterias

En el centro de cada una de las dos lineas de meta fondo se colocara una
porteria.

(..)

Los postes y el travesafio tendran la misma anchura y profundidad que la
linea de meta fondo: 8 cm. Las redes-deberan-ser;-sSe engancharan redes
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fabricadas en un material homologado a la parte posterior de los postes y
del travesafio con un sistema desujecion adecuado. Deberan estar sujetas
de forma conveniente y no deberan estorbar al guardameta.

(...)

Si los arbitros detienen el juego, el partido se reanudara con un balén a
tierra al suelo i j

7

10 Desplazamiento de las porterias

Ala hora de valorar un posible desplazamiento de la porteria sobre la linea
de meta fondo al producirse un gol, los arbitros deberan regirse por las
siguientes directrices:

(..)

A = Gol valido

B = Si ambos postes estan situados sobre la linea de meta fondo, el arbitro
debera conceder el gol si el balon ha atravesado en su totalidad la linea de
meta.

C = Si alguno de los postes no esta situado sobre la linea de meta fondo en
Su posicion correcta, se considerara que la porteria se ha desplazado.

Si la porteria se desplazara o volcara, se determinard si se concede un gol en
funcién de si el balén ha pasado totalmente por encima de la linea de meta
por el lugar en el que los postes se encontrarian en su posicion correcta y por
debajo del travesario, tanto con contacto con ambos como sin él. Si la porteria
estuviera volcada, se considerard ademds la altura del travesafio en su
posicion correcta.
Si un defensor (incluido el guardameta) desplazara o volcara su porteriay:
(..)
* si el baldn se introdujera en la porteria con-contacto-directo-con-estao
in-él ( | ¥ 3 | .
correcta—que-hubieran-ocupado-los—postes, se concederia un gol y el

jugador seria amonestado si la accién se hubiera producido de manera
intencionada.

(...)

11 Publicidad, logotipos y emblemas sobre el terreno de juego
Si el reglamento de la competicidn no lo prohibe, se permitira permitirdn la
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publicidad y la reproduccion, sean fisicas o virtuales, de los logotipos o
emblemas representativos de la FIFA, confederaciones, federaciones
nacionales de futbol, competiciones, clubes u otros organismos en el suelo del
terreno de juego y de las areas técnicas, siempre que no distraiga
distraigan o confunda confundan a los jugadores ni al equipo arbitral. Esta
publicidad, logotipos y emblemas se debera deberdn encontrar al menos a
0.75m de las lineas de demarcacion, y no se permitira permitirdn
publicidad, logotipos ni emblemas sobre ninguna marca del terreno de
juego, excepto sobre los sectores de la linea divisoria exteriores al circulo
central.

14 Publicidad alrededor del terreno de juego

La publicidad vertical debera estar al menos:

*a 1 m de las lineas de banda, excepto en las areas técnicas y zonas de
sustituciones, en las que queda prohibido todo tipo de publicidad vertical;
+ a la misma distancia de la linea de meta fondo que la profundidad de las
redes de la porteria;

*a 1 mdelaredde la porteria.

15 Musica de fondo y efectos de sonido

Durante el partido estdn permitidos la musica de fondo y los efectos especiales;
sin embargo, no deben amortiguar el sonido del silbato del drbitro ni la sefial
acustica o silbato que use el cronometrador, ni interferir en ellos o dificultar la
comunicacion entre jugadores, suplentes, miembros del cuerpo técnico y
equipo arbitral.

Regla 2. El balén

3 Sustitucion de un balén defectuoso
Si el balon quedara defectuoso mientras esta en juego, se detendra el

partido y se reanudara deyaﬁdﬂfaeFeraPePrd%FeseF\fa con un balon al

suelo en-elsitio-donde

hubre%a%eeadefl%amweﬁu{ﬁmaﬂfez (V. Regla 8) La Unica excepcion a

esta regla se dara en caso de que el balon quedara defectuoso al chocar
contra el travesafio o uno de los postes para, posteriormente, entrar en la
porteria (v. el apartado 6 de la presente Regla).

(...)

5 Segundo baldn en el terreno de juego

En caso de que un segundo baldn entre en el campo estando el balén en
juego, los arbitros deberan interrumpir el partido Unicamente si el
segundo baldn interfiere en el juego. En caso de interrupcién del juego, el
partldo se reanudara con un baldn a—treHLa al suelo eﬁ—ei—ﬁﬁe—deﬁde%e

hubm»%a%eeadeﬁelJeaJreﬁpeFummaﬁez (v Regla 8)
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(...)

Regla 3. Los
jugadores

9 Personas no autorizadas en el terreno de juego

(...)

Si se detiene el juego y la interferencia fuera causada por:

* un miembro del cuerpo técnico, un suplente o un jugador expulsado, se
reanudara el juego con un libre directo o un tiro penal y se acumulara una
falta, excepto cuando se conceda un tiro penal,

(...)

10 Gol marcado con una persona no autorizada en el terreno de juego

(...)

* Los arbitros deberan anular el gol si la persona no autorizada era:
* un jugador, suplente, jugador expulsado o miembro del cuerpo
técnico del equipo que marco el gol y esa persona interferia en el
juego; este se reanudara con un libre directo desde el lugar en el
gue se encontraba la persona no autorizada o con un tiro penal si la
interferencia se produjo en el area, y se acumulara una falta,
excepto cuando se conceda un tiro penal;

(...)

11 Regreso no autorizado de un jugador fuera del terreno de juego
(...)

Si los arbitros interrumpen el juego, lo reanudaran:

* con un libre directo desde el punto donde se produjo la interferencia o
desde-el-punto con un tiro penal si la interferencia se produjo en el area, y
se acumulara una falta, excepto cuando se conceda un tiro penal,

(...)

Regla 4. El
equipamiento de
los jugadores

6 Infracciones y sanciones

(...)

Se amonestara a aquellos jugadores que vuelvan a entrar al terreno de
juego sin el permiso expreso de los arbitros; si se tuviera que detener el
juego para amonestar al jugador, se concedera un libre indirecto. No
obstante, si se produjera una interferencia, se concedera un libre directo
desde el lugar donde se produjo la infraccidon o desde-el-punto con un tiro
penal si la interferencia se produjo en el area, y se acumulara una falta,
excepto cuando se conceda un tiro penal.

Regla 8. Inicio y
reanudacion del
juego

2 Balon a tierra al suelo

Procedimiento

s




Uno de los drbitros concederd un balén al suelo a favor de un jugador del
equipo que tuviera la posesion o se hubiera hecho con ella antes de que se
detuviera el juego, siempre que los drbitros puedan determinarlo; en caso
contrario, dejard caer el baldn al suelo ante un jugador del equipo que lo tocé
por ultima vez.

El baldn tocard el suelo en el lugar en el que se encontraba cuando se detuvo
el juego, a menos que este se hubiera detenido en el drea penal del equipo
defensor y el equipo atacante tuviera la posesion o se hubiera hecho con ella
(o bien, en el caso de que no se pueda determinar qué equipo tenia la posesion
o0 se hubiera hecho con ella, el drbitro dejard caer el balén ante un jugador del
equipo que lo toco por ultima vez). En tal caso, se sefialard baldn al suelo a
favor del equipo atacante desde el punto de la linea del drea penal mds
cercano a la posicion del balén cuando se detuvo el juego, siguiendo una linea
imaginaria paralela a la linea de banda (como se muestra a continuacion).

Regla 9. Balon en
juego

1 Balén no en juego

El balén no estara en juego cuando:

* haya atravesado completamente la linea de meta fondo o de banda, ya
sea por el suelo o por el aire;

(...)

2 Balén en juego
El balon estara en juego en el resto de situaciones (...) y permanezca en el
terreno de juego.
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Si, sin intencion de interferir de forma antirreglamentaria, un miembro del
cuerpo técnico, suplente, jugador sustituido o jugador temporalmente fuera
del terreno de juego (por lesion, para ajustarse el equipamiento, etc.) toca un
balon que estd claramente a punto de salir del campo, la accion se sancionard
con un tiro libre indirecto. No habrd sancién disciplinaria.

Regla 12. Faltas y
conducta
incorrecta

1 Tiro libre directo

(...)

Todas las infracciones arriba mencionadas cuentan como falta
acumulable; sin embargo, cuando se concede un tiro penal, la falta no se
registra como acumulada.

2 Tiro libre indirecto

(...)

El equipo adversario no puede disputarle el balén a un guardameta que
tiene el balén controlado con las manos o con los brazos.

3 Medidas disciplinarias

(...)

Infracciones sancionables con amonestacion

(..)

En el caso de que un mismo jugador cometa dos infracciones sancionables
(incluso sucesivamente), se le debera amonestar dos veces, p. €]. si entra
al terreno de juego contraviniendo el procedimiento de sustituciény, acto

seguido, realiza una entrada temeraria-o-frustra-un-atague prometedor
00 io de O+tO RGO

Amonestaciones por conducta antideportiva
Existen diferentes acciones en las cuales se amonestara a un jugador por
conducta antideportiva, entre ellas:

Infracciones sancionables con expulsion

Se deberd expulsar al jugador o suplente que cometa alguna de las

siguientes infracciones:

* impedir mediante una infraccion por mano voluntaria un gol o evitar una
ocasién manifiesta de gol (excepto-en-elcaso-del guardameta dentro-de
su-propia-area) o desplazar o volcar la porteria intencionadamente (de
modo que impida que la pelota atraviese la linea de gol);

* evitar mediante una infraccion por mano involuntaria un gol o una
ocasion manifiesta de gol fuera de su propia area;
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« evitar un gol o una ocasién manifiesta de gol de un adversario que se
dirige a la porteria del infractor mediante una infraccién con la que no se
pretendia jugar o disputar el balon y que es sancionable con un tiro libre o
un tiro penal i i i : '

7 . s

* evitar un gol o una ocasién manifiesta de gol de un adversario que se dirige
a la porteria del infractor con una infraccion con la que se pretendia jugar o
disputar el baldn y que es sancionable con un tiro libre;

(...)

Evitar un gol o una ocasién manifiesta de gol

Cuando un jugador evite un gol o una ocasién manifiesta de gol del equipo
adversario cometiendo una infraccidbn por mano voluntaria, sera
expulsado, independientemente de donde se produzca esta{a-excepcion
(-..)

A la hora de determinar si este tipo de infraccion se ha producido, se
deberan tener en cuenta los siguientes aspectos:

« distancia entre el lugar donde se cometio la infraccidn y la porteria;

« direccién del juego;

* probabilidad de mantener o recuperar el balon;

* posicion y numero de jugadores de-campo-defensores activos del equipo
defensor y-del, incluido el guardameta;

* si la porteria esta «descubierta protegida»-,

* posicion y el numero de jugadores activos del equipo atacante.

Se considera que la porteria estd protegida cuando el guardameta se
encuentra en su propia drea penal, situado en el interior del trigngulo
imaginario cuyos vértices son los postes y el balon.

Es mds probable que se considere que se ha cometido una infraccion por
evitar un gol o una ocasion manifiesta de gol cuando:
e la porteria estd desprotegido;

e el numero de jugadores activos del equipo atacante es superior al
numero de jugadores activos del equipo defensor (incluido el
guardameta, pero excluido el jugador que cometié la infraccion).

Sin embargo, el hecho de que la porteria esté protegida no impide que se
pueda cometer una infraccién por evitar un gol o una ocasion manifiesta de
gol, y el hecho de que esté desprotegida no quiere decir que todas las
infracciones sean de este tipo.




Si un suplente, un jugador expulsado o un miembro del cuerpo técnico
evitara un gol o desbaratara una ocasion manifiesta de gol del adversario
mediante una infraccion por mano u otra sancionable con un tiro libre;ya

Resumen
Infracacn Caracteristicas Detener un atague Bvitar un gol
de la infracdén prometedor © una ocasion
o interferir en él manifiesta de gol
Dentro del Fuera del Dentro del Fuera del
drea penal drea penal drea penal drea penal
(tiro penal) {tira libre) ftira penal) (tiro libre)
o . Mo hay Tarjeta Tarjeta ) .
.. imealuntaria o ! : ! i Tarjeta roja
Infraccon zancian amarilla amnarilla -
por mano y ) Tarjeta Tarjeta . . : .
Voluntario ! . ! . Tarjeta roja Tareta roja
amarilla amarilla -
.. intento de jugar o Mo hay Tarjeta Tarjeta : .
Infracacn LT 2 = = Tarjets roja
disputar el baldn zancian amarilla amnarilla -
con ’
contacto —— -
. Sinintento de . .
fisico ) N arjeta Tarjeta . . : .
Jugar o disputar . . Tarjeta roja Tareta roja
o amarilla amarilla -
el balon

4 Reanudacién del juego tras faltas y conducta incorrecta

(...)
Si el balén estuviera en juegoy

(...)
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* un suplente, jugador expulsado o miembro del cuerpo técnico cometiera
una infraccion contra un jugador adversario o un miembro del equipo
arbitral fuera del terreno de juego, o interfiriera en su evolucion: se
reanudarad el juego con un tiro libre desde el punto de la linea de
demarcacién mas cercana al lugar donde se produjo la infraccion o la
interferencia. Se sefalard tiro penal si se trata de una infraccion
sancionable con un libre directo y la linea de demarcacion mas cercana
fuese la linea de meta fondo contigua al area del equipo infractor.

(...)

Si un jugador que se halla dentro o fuera del terreno de juego lanzara con
la mano o el pie un objeto (distinto al balén con el que se esta jugando el
partido) contra un adversario, o si lanzara, con la mano o el pie, un objeto
(incluido un balén) contra un suplente, jugador expulsado o miembro del
cuerpo técnico del equipo contrario, o contra un miembro del equipo
arbitral o bien contra el balén con el que se esta jugando el partido, el
juego se reanudara mediante un libre directo desde el lugar donde el
objeto golped o habria golpeado a la persona o al balén, o mediante un
tiro penal si dicha accion se produjese dentro del area del equipo infractor.
Si este lugar se encontrara fuera del terreno de juego, el tiro libre se
ejecutara desde el punto mas cercano de la linea de demarcacion. Se
sefialara tiro penal si la linea de demarcacion mas cercana fuese la linea
de meta fondo contigua al area del equipo infractor.

(...)

Regla 13. Tiros
libres

2 Procedimiento
Todos los tiros libres se ejecutaran:

(...)

* desde el lugar donde se hubiera producido la infraccion, excepto en los
siguientes casos:
(...)

* los libres indirectos concedidos cuando un jugador entra, vuelve a
entrar o abandona el terreno de juego sin permiso se ejecutaran desde
el lugar donde se detuvo el baldén, a menos que el juego se detenga
cuando el balén esta dentro del area; en este caso, se ejecutaran desde
la linea del drea en el punto mas préximo al lugar en el que se situaba
el baldn si trazaramos una linea paralela a la linea de banda (como se
muestra en laimagen anterior). Sin embargo, cuando el jugador cometa
una infraccion fuera del terreno de juego (excepto contra un agente
externo), el juego se reanudara con un tiro libre ejecutado en el punto
de la linea de demarcacion mas cercana a donde se produjese la
infracciéon. Se sefialara tiro penal si se trata de una infraccion
sancionable con un libre directo y la linea de demarcaciéon mas cercana

10
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fuese la linea de meta fondo contigua al area del equipo infractor;

(...)

3 Infracciones y sanciones
(..)

Si, una vez que el balén esté en juego, el jugador que ejecutd el saque
volviera a tocarlo antes de que lo toque otro jugador, se concedera libre
indirecto. En caso de que cometa una infraccion por mano:

* se concedera un libre directo;

* se concedera penal si la infraccién se cometid dentro de su area, a menos
que fuera el guardameta, en cuyo caso se concedera un libre indirecto.

Si, una vez que el baldn esté en juego, el jugador que ejecutd el saque
abandonara el terreno de juego y lo sustituyera un suplente (de acuerdo con
el procedimiento de sustitucion), quien a continuacién tocara el balén antes de
que lo toque otro jugador, se concederd un libre indirecto al equipo adversario,
que se ejecutard desde el lugar en el que el suplente tocé el balén a menos que
hubiera sido dentro de su drea penal. En este caso, el equipo adversario
ejecutard el libre indirecto desde la linea del drea en el punto mds préximo al
lugar donde se cometid la infraccidn si trazdramos una linea paralela a la linea
de banda (v. la imagen del apartado 2 de la presente regla).

(...)

4 Faltas acumuladas

Son aquellas sancionadas con un libre directo o-tiro—penal segun lo
estipulado en la Regla 3, la Regla 4 y la Regla 12.

(...)

5 Tiro libre directo a partir de la sexta falta acumulada en un periodo
(...)

Procedimiento

El balon debera estar inmdvil y tocara en parte el centro del punto de los
10 m o sobresaldra de él o el lugar donde se hubiera producido la falta
acumulada en la zona comprendida entre la linea imaginaria de 10 my la
linea de meta fondo, fuera del area pero dentro del terreno de juego.

(...)

Regla 15. El saque
de banda

2 Infracciones y sanciones

Si, una vez que el balén esté en juego, el jugador que ejecutd el saque
volviera a tocarlo antes de que lo toque otro jugador, se concedera libre
indirecto. En caso de que cometa una infraccion por mano:

* se concederd un libre directo;

* se concedera penal si la infraccion se cometid dentro de su area, a menos
que fuera el guardameta, en cuyo caso se concedera un libre indirecto.

11
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Si, una vez que el baldn esté en juego, el jugador que ejecutd el saque
abandonara el terreno de juego y lo sustituyera un suplente (de acuerdo con
el procedimiento de sustitucion), quien a continuacion tocara el balén antes de
que lo toque otro jugador, se concederd un libre indirecto al equipo adversario,
que se ejecutard desde el lugar en el que el suplente tocé el balén a menos que
hubiera sido dentro de su drea penal. En este caso, el equipo adversario
ejecutard el libre indirecto desde la linea del drea en el punto mds préximo al
lugar donde se cometid la infraccion si trazdramos una linea paralela a la linea
de banda (v. la Regla 13).

(...)

Regla 16. El saque
de meta

Se concedera saque de meta cuando el balén haya atravesado
completamente la linea de meta fondo, por el suelo o por el aire, siempre
que el ultimo en tocar el balén haya sido un jugador del equipo atacantey
no se haya marcado gol.

(...)

Regla 17. El saque
de esquina

Se concedera saque de esquina cuando el balén haya atravesado
completamente la linea de meta fondo, por el suelo o por el aire, siempre
que el Ultimo en tocar el balén haya sido un jugador del equipo defensory
no se haya marcado gol.

1 Procedimiento

* El baldn se colocara en el cuadrante de esquina mas cercano al lugar por
el que cruzé la linea de meta fondo.

(...)

Protocolo de
sistemas de
revision en video

1 Principios

(...)

Si se llegara a la tanda de penales para determinar el ganador del
encuentro, ambos equipos tendran derecho a que se les rechace una
solicitud de revisidbn mas. Las revisiones no solicitadas durante el partido
no se trasladaran a la tanda de penales.

Una vez concedido un tiempo muerto, no se podrdn usar revisiones
relacionadas con los incidentes que se produjeron antes de él.

3 Aspectos practicos
(...)
1. Enun principio, con las camaras utilizadas se debera cubrir todo el
terreno de juego, el cronémetro principal, las porterias y ambas
areas, por lo que serd necesarias-un-minimo-de cuatro-camaras:

12
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(...)

deberd usar al menos una cdmara que capte todo el terreno de juego;
ademds, se recomienda que se utilicen diferentes cdmaras para cada
drea (incluida una para cada linea de fondo enfocada a la linea de
meta) y para el cronémetro principal.

4 Procedimiento

(...)

Decision definitiva y reanudacion del juego

1.

(...)

El arbitro principal sera el Unico que puede adoptar una decisién
final.

Una vez finalizada la revision de los arbitros, el arbitro principal
debera hacer la «sefial de la television» y comunicar la decisién final
frente a la mesa del cronometrador y, si fuera necesario, a ambos
seleccionadores entrenadores; ademds, las competiciones pueden
implementar un sistema por el que el drbitro explicard y anunciard
publicamente las decisiones adoptadas tras una revision.

Directrices
practicas para
arbitros de futsal y
otros miembros del
equipo arbitral

Posicionamiento

2.

Posicionamiento general durante un partido

Se recomienda que uno de los arbitros se coloque a la altura o por
detras del penultimo defensor o del baldn, si este se encuentra mas
cerca de la linea de meta fondo que el penultimo defensor.

(...)

Situaciones de «gol dudoso» (gol/no gol)

(-..)

Cuando un equipo juegue con portero-jugador, el tercer o el cuarto
arbitro debera asistir al resto de arbitros posicionados sobre el
terreno de juego. Para ello, debera colocarse en la linea de meta
fondo del equipo con portero-jugador para tener una mejor
perspectiva de las situaciones de gol/no gol.

Posicionamiento sin pisar la linea de fondo cuando se use el
sistema de revision en video

Cuando se use el sistema de revision en video y un drbitro se
posicione para comprobar si el balén entra en la porteria (por
ejemplo, en un tiro penal, un tiro libre por faltas acumuladas o en
una tanda de penales), no podrd estar sobre la linea de fondo, sino
que se colocard fuera de ella para no obstruir la vision de las cdmaras
de revision, especialmente la que enfoca la linea de meta.
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67 Posicionamiento en situaciones concretas

3 Posicionamiento en el saque de esquina (1)

(...)

El otro arbitro debera situarse en el mismo extremo del terreno de
juego, pero en el lado opuesto, en la interseccion de la linea de
banda y la linea de meta fondo. Desde dicha posicion, vigilara el
balon y el comportamiento de los jugadores.

5 Posicionamiento en un tiro libre (1)

(...)

El otro arbitro debera ubicarse a la altura del penultimo defensor o
de la linea de meta fondo, lo cual constituye una prioridad absoluta.
Ambos arbitros deberan estar preparados para seguir la trayectoria
del balény correr a lo largo de la linea de banda hacia la esquina si
se lanza un libre directo hacia la porteria y no estan a la altura de la
linea de meta fondo.

9 Posicionamiento en un tiro penal

(-..)

El otro arbitro se ubicara en la interseccién de la linea de meta fondo
y el area, y vigilara si el balén entra en la meta. Si el guardameta
defensor cometiera una infraccién recogida en la Regla 14 y no se
anotara gol, el arbitro hara sonar su silbato para que se repita el
tiro penal.

10 Posicionamiento en libres directos por faltas acumuladas
(desde el punto de los 10 m)

(..)

El otro arbitro se ubicara en la interseccién de la linea de meta fondo
y el area, y vigilara si el balén entra en la meta.

(...)

11 Posicionamiento en libres directos por faltas acumuladas
desde un punto distinto al de los 10 m (1)

(..)

El otro arbitro se ubicara en la interseccion de la linea de meta fondo
y el area, y vigilara si el balén entra en la meta.

(..)

17 Posicionamiento en el saque de banda (5)

(...)

El otro arbitro debera situarse en el mismo extremo del terreno de
juego, pero en el lado opuesto, en la interseccion de la linea de
banda y la linea de meta fondo. Desde dicha posicion, vigilara el
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balon y el comportamiento de los jugadores.

18A. Posicionamiento en la tanda de penales para determinar
el ganador de un partido o eliminatoria en caso de empate
(sin cuarto arbitro)

El arbitro principal debera ubicarse en la linea de meta fondo, a
unos 2 m de la porteria. Su deber principal sera controlar si el balén
ha—atravesado entra en la linea—de—meta porteria y que el
guardameta cumpla con lo estipulado en la Regla 14.

Si resulta claro que el balén ha atravesado entrado en la linea-de
meta porteria, el arbitro establecera contacto visual con el segundo
arbitro para corroborar que no se ha cometido ninguna infraccién.

(...)

18B. Posicionamiento en la tanda de penales para determinar
el ganador de un partido o eliminatoria en caso de empate
(con cuarto arbitro)

En caso de que se haya designado un cuarto arbitro, el
posicionamiento de los arbitros sera el siguiente:

El arbitro principal debera ubicarse en la linea de meta fondo, a
unos 2 m de la porteria. Su deber principal sera controlar si el balon
ha atravesado entrado en la linea—de—-meta porteria y que el
guardameta cumpla con lo estipulado en la Regla 14.

Si resulta claro que el balon ha atravesado entrado en la linea-de
meta porteria, el arbitro establecera contacto visual con el segundo
y el tercer arbitro para corroborar que no se ha cometido ninguna
infraccion.

(...)

El tercer arbitro debera ubicarse en la linea de meta fondo, a unos
2 m de la porteria, en el lado opuesto al arbitro. Su deber principal
sera controlar si el balén ha-atravesado entra en la linea-de-meta
porteria 'y asistir al arbitro principal en caso de que fuera necesario.
(-..)

Interpretacion de
las reglas y otras
recomendaciones

REGLA 1. El terreno de juego

11 Publicidad, logotipos y emblemas sobre el terreno de juego

Si se colocara publicidad, logotipos o emblemas en la zona del circulo central,
los drbitros usardn referencias visuales de otras partes de la linea divisoria
(p. €. la interseccion con las lineas de banda) para interpretar jugadas en las
que se aplique la regla de los cuatro segundos o el guardameta toca el balon
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por segunda vez dentro de su propio campo después de que un compafiero se
lo haya pasado intencionadamente sin que antes lo haya tocado un
adversario.

REGLA 5. Los arbitros

(...)

Injerencias externas

Los arbitros detendran el juego si un espectador hace sonar un silbato y
consideran que dicha accion interfiere en el juego, p. ej. si un jugador, al
escuchar el silbato, recogiera el balon con la mano. Si los arbitros detienen
el juego, el partido se reanudara con un balén a-tierra al suelo en-elsitio

Uso del silbato

(...)

Si, estando el balén en juego, uno de los arbitros hace sonar su silbato por
error, los arbitros deberan detener el partido si consideran que dicha
accion ha interferido en el juego. Si los arbitros detuvieran el juego, el
partldo se reanudara con un balén a-tierra al suelo e&dﬁlﬂeﬂeﬁdﬁe

hu&em%eead&el%ﬁeﬁpewlﬂmaﬁez (v Regla 8)
(...)

REGLA 6. Los otros miembros del equipo arbitral

4 Tanda de penales

(...)

En caso de que se haya designado un cuarto arbitro, la posicion de los
arbitros sera la siguiente:

El arbitro principal debera ubicarse en la linea de meta fondo, a unos 2 m
de la porteria. Su deber serda controlar si el balén ha—atravesado
integramente entra en la linea-de-meta porterio y si el guardameta se
adelanta.

Siresulta claro que el baldn ha atravesado-porcompleto entrado en la linea

de-meta porteria, el arbitro establecera contacto visual con el segundo y el
tercer arbitro para corroborar verificar que no se ha cometido ninguna
infraccion.

(..)

El tercer arbitro deberd ubicarse en la linea de meta fondo, a unos 2 m de
la porteria, en el lado opuesto al arbitro principal.
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Su deber principal sera controlar si el balon

entra en la linea-de-meta porteria y asistir al arbitro principal en caso de
que fuera necesario.

(...)

Seial acustica

(...)

Si durante el partido el cronometrador hiciera sonar la sefial acustica por
error, los arbitros deberan detener el juego si consideran que dicha accion
ha interferido en el juego. Si los arbitros detuvieran el juego, el partido se
reanudara con un balén a-tierra al suelo en-el-sitio-donde se-hallaba-la

balon-por-dltimavez (v. Regla 8). Si la sefial acUstica no ha interferido en el

juego, los arbitros indicaran claramente que prosiga el juego.

(...)

REGLA 7. La duracidn del partido

Tiempo muerto

Se recomienda que el reglamento de la competicion estipule el uso de una
sefial acustica 10 a 15 segundos antes de que se sefiale el final del tiempo
muerto a fin de alertar tanto a los jugadores como a los miembros del
cuerpo técnico de que el final de dicho tiempo muerto es ya inminente. No
obstante, cualquier-sustitucidn-que selleve-a-cabo se realizara-unavez se
podrdn efectuar sustituciones unicamente después de que haya sonado la
sefial acustica para indicar que ha finalizado el tiempo muerto, y no después
de la primera sefial acustica, en consonancia con el procedimiento de
sustitucion estipulado en la Regla 3. Si un jugador no regresara al terreno de
juego o un suplente entrara en él después de que sonara el silbato o la sefial
acdustica, contraviniendo asi el procedimiento de sustitucion, se considerard
que han actuado sin el permiso de los drbitros, por lo que serdn amonestados.

REGLA 8. Inicio y reanudacion del juego

Saque inicial

No sera necesario que los arbitros soliciten la confirmacion de los
guardametas o de cualquier otro jugador para ordenar la ejecucion de un
saque inicial.

REGLA 10. El resultado de un partido (también se aplica a la Regla 13.
Tiros libres y a la Regla 14. El tiro penal)
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Los procedimientos que se especifican a continuacion se aplican a las
siguientes situaciones relacionadas con tocar el balon por segunda vez:

Tiros penales y tanda de penales

Libres directos por seis o0 mds faltas acumuladas

El ejecutor del penal golpea el balén de manera involuntaria con los
dos pies simultdneamente o el balon le toca el pie o la pierna de apoyo
justo después de ejecutar el tiro:

- siel baldn entrara en la porteria, se repetird;

si el balon no entrara en la porteria, se concederd un libre

indirecto (a menos que el drbitro conceda ventaja cuando la

accion beneficie claramente al equipo defensor) o, en el caso de
las tandas de penales, el lanzamiento se registrard como
fallado.
El lanzador golpea el balén de manera voluntaria con los dos pies
simultdneamente o lo juega por segunda vez de manera voluntaria
antes de que lo toque otro jugador:

« se concederd un libre indirecto (a menos que los drbitros
concedan ventaja cuando la accion beneficie claramente al
equipo defensor) o, en el caso de las tandas de penales, el
lanzamiento se registrard como fallado.

El ejecutor del libre directo golpea el baldén con los dos pies a la vez (de
manera voluntaria o involuntaria):
si el balon entrar en la porteria, se concederd el gol;
si el balén no entrara en la porteria, seguird el juego.
El ejecutor del libre directo golpea el balén de manera involuntaria con
los dos pies simultdneamente o el baldn le toca el pie o la pierna de
apoyo justo después de ejecutar el tiro:
- siel baldn entrara en la porteria, se repetird;
si el balén no entrara en la porteria, se concederd un libre
indirecto (a menos que el drbitro conceda ventaja cuando la
accion beneficie claramente al equipo defensor).
En caso de que el ejecutor del libre directo toque el balén por segunda
vez antes de que lo toque otro jugador:
se concederd un libre indirecto (a menos que el drbitro conceda
ventaja cuando la accion beneficie claramente al equipo
defensor).
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REGLA 12. Faltas y conducta incorrecta

Tocar el balén con la mano

Si se marcara gol después de que el jugador autor del tanto hubiera tocado
accidentalmente la pelota con la mano/el brazo, sin que la pelota haya sido
jugada posteriormente por otro jugador de manera voluntaria (un despeje
no se considera jugar voluntariamente el balén), se anulara el gol y se
sefalara libre indirecto a favor del equipo adversario. No obstante:

* Sino se llega a marcar gol y el contacto de la mano/el brazo del
jugador con el balén no supuso que su cuerpo ocupara mas espacio
de manera antinatural, no se interrumpira el juego.

* Si el baldn saliera del terreno de juego por la linea de fondo, se
concedera saque de meta al equipo contrario.

(...)

Sanciones disciplinarias

Existen circunstancias en las que se requiere una amonestacion por
conducta antideportiva cuando un jugador toca el balén con la mano, p. €j.
si dicho jugador:

(...)

« comete una infraccion por mano voluntaria al intentar evitar un gol o

una ocasion manifiesta de gol con la mano o el brazo—cuando—el

guardameta no-se-encuentra—en-su-propia—area, pero fracasa en el

intento;

Infracciones cometidas por el guardameta

(...)

Reanudacién del juego
+ Tiro libre indirecto

No se aplicarasancion adoptard ninguna accion disciplinaria. No obstante,
si el guardameta detiene voluntariamente el avance del balén hacia su
propia porteria con las manos o los brazos fuera de su area, sera
expulsado. Esta medida se aplica también si el balon procede de un pase
atras voluntario hacia el guardameta (saques de banda incluidos excluidos)
o0 si este vuelve a tocar el balén después de que un compafiero lo haya
jugado deliberadamente sin que ningun adversario lo haya jugado o
tocado.
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Evitar un gol o una ocasién manifiesta de gol

s
aVallla a
c O1Ta U Ci i DO U c O

Las siguientes consideraciones se aplican a los jugadores activos e inactivos a
la hora de determinar si se ha cometido una infraccion de este tipo:

* se Se consideraran «jugadores activos del equipo defensor» aquellos
que hubieran tenido la opcidn de intervenir en el ataque, incluida la
posibilidad de disputarle el balén al rival, de ejercer presién o de
interceptar el balon de forma activa.;

* se Se consideraran «jugadores activos del equipo atacante» aquellos
que hubieran tenido una oportunidad clara de intervenir en la jugada
de ataque.;

Términos de futsal

Faltas acumuladas

Falta cometida por un jugador y amonestada con un libre directo o-penal
gue se suma a la cuenta total de faltas de este tipo cometidas por el mismo
equipo en cada periodo de un partido. Si se disputara prorroga, todas las
faltas acumuladas durante el segundo periodo del partido continuaran
acumulandose en esta.

después de que se haya detenido sin que se haya cometido ninguna infraccion,
por ejemplo debido a una lesion, a un baldn defectuoso, etc. (v. Regla 8).

Porteria protegida
Se considera que la porteria estd protegida cuando el guardameta se
encuentra en su propia drea penal, situado en el interior del tridngulo
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imaginario cuyos vértices son los postes y el baldn. El concepto de porteria
protegida es ademds una de las consideraciones que se tienen en cuenta a la
hora de determinar si una infraccion se ha cometido para evitar un gol o una
ocasion manifiesta de gol.

Terreno de juego
Superficie delimitada por las lineas de banda y las de meta fondo y, de
utilizarse, las redes de las porterias.

Falta tactica

Se considerara falta tactica cuando un jugador comete falta sobre un rival
de forma intencionada con el objetivo estratégico de ayudar en ataque a su
equipo (por ejemplo, impedir que un adversario intervenga en la jugada con
una accion defensiva) o evitar un posible ataque o contragolpe contra su
equipo, © por ejemplo cuando el rival dispone de tiempo y espacio para
iniciar una jugada de ataque hacia la porteria.
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