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A continuacion se proporciona un resumen de las modificaciones de las Reglas de Juego del Futbol Playa
2025/2026. En el documento adjunto encontraran la version completa de las Reglas de Juego del Futbol Playa
2025/2026 con los cambios resaltados.

Modificaciones en las Reglas de Juego del Futbol Playa

Leyenda: cursiva = texto nuevo/modificado; tachade = texto eliminado

Reglas de Juego del Futbol Playa 2025/2026

Reglal. 2. Lineas de demarcacion.

El terreno de juego (...)

A cada lado del terreno de juego, se trazaran marcas sobre la linea de banda mas
proxima a los banquillos, a 25 3.5 m de la linea central imaginaria, para delimitar
la zona de sustituciones.

3. Dimensiones del terreno de juego
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5. Zona de sustituciones

La zona de sustituciones es el area junto a la banda situada frente a la mesa de
cronometraje:

« Se extendera 57 m en total, 25-3.5 m a cada lado de la interseccion de la linea
imaginaria de medio campo y la linea de banda.

« Los banquillos de los equipos se situaran al otro lado de la linea de banda y de la
zona de sustituciones.

« No podra ocuparse en ningln momento el area situada frente a la mesa de
cronometraje (25-3.5 m a cada lado de la linea central imaginaria).

Mas informacion sobre las sustituciones y su procedimiento reglamentario en la

Regla 3.
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15. Musica de fondo y efectos de sonido

Durante el partido estdn permitidos la musica de fondo y los efectos especiales; sin
embargo, no deben amortiguar el sonido del silbato del drbitro ni la sefial acustica o
silbato que use el cronometrador, ni interferir en ellos o dificultar la comunicacion
entre jugadores, suplentes, miembros del cuerpo técnico y equipo arbitral.
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Regla 3.
Los jugadores

4. Procedimiento de sustitucion

(...)
- Si se prolongase un periodo de juego para ejecutar un tiro penal o un lanzamiento
de falta, solo podran ser sustituidos el guardameta del equipo defensor-e-eHugader

6. Cambio del guardameta

(..)

« Aquel jugador o suplente que reemplace al guardameta debera llevar una
camiseta de guardameta con su dorsal original de jugador o suplente. Si asi lo
exigen las reglas de la competicidn, los jugadores que actuen de portero-jugador
deberan llevar una camiseta del mismo color que la camiseta del guardameta
titular.

« Un jugador o miembro del cuerpo técnico podrd pedir al drbitro que detenga el
crondmetro para sustituir al guardameta, siempre que el juego esté interrumpido
y se vaya a reanudar con un saque de puerta o un saque de banda desde su
propia drea penal a favor del equipo que solicita el cambio. Si los drbitros han
iniciado ya la cuenta de cuatro segundos, seguirdn contando a partir del segundo
en el que detuvieron la cuenta al solicitarse la sustitucion, e informardn al jugador
que vaya a poner el baldn de nuevo en juego de los segundos que restan.

13. Salida no autorizada del terreno de juego

Si un jugador saliera del terreno de juego sin permiso de uno de los arbitros y por
motivos no autorizados en las Reglas de Juego del Futbol Playa, el cronometrador o
el tercer arbitro hara sonar la sefial acustica para advertir a los arbitros, siempre que
no se pueda conceder ventaja. En caso de que sea necesario detener el juego, los
arbitros sancionaran al equipo del jugador infractor con un tiro libre a favor del equipo
contrario, que se gjecutard desde el lugar donde se detuvo el baldn o desde el centro
del campo. Si conceden ventaja, el cronometrador o el tercer arbitro deberan hacer
sonar la sefal acustica en la siguiente interrupcion del juego. Ademas, se amonestara
al jugador por abandonar el terreno de juego sin permiso de los arbitros.

Regla 5.
Los arbitros

3. Facultades y obligaciones
()
Los arbitros:
(...)

e detendran el juego si estiman que algun jugador ha sufrido una lesién grave, y
permitirdn que sea transportado fuera del terreno de juego. Los jugadores
lesionados, incluidos los guardametas, no podran ser atendidos en el terreno de
juego, sino que deberan abandonar la cancha por el punto mas proximo de las
lineas de demarcacién y solamente volveran al terreno de juego una vez que se
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haya reanudado el encuentro. Ademas, deberan hacerlo desde la zona de
sustituciones. Asimismo, los jugadores también deberdn abandonar el terreno
de juego si necesitan agua para limpiarse arena del cuerpo, ya que esto se
considera igualmente «ser atendidos». Los Unicos casos en los que se podra
hacer una excepcion a esta regla sobre la salida de los jugadores lesionados
seran los siguientes:

e se lesione un jugador como resultado de una infraccion con contacto
fisico, porla cual se amoneste o expulse al adversario (p. ej. una infraccion
temeraria o juego brusco y grave), si la evaluacion y el tratamiento se
llevan a cabo con rapidez;

se conceda un tiro libre o penal y el jugador lesionado vaya a lanzarlo;

tiro-penal se conceda un tiro libre o penal y el jugador lesionado sea el
guardameta del equipo defensor;

varios jugadores del mismo equipo choquen y requieran atencién médica;
se haya producido una lesiéon de extrema gravedad,;

.

Regla 8.

Inicioy
reanudacion del
juego

1. Saque de centro

(...)

Infracciones y sanciones
« En caso de que el jugador que ejecute el saque de centro toque el balén por segunda
vez antes de que lo toque otro jugador, se concedera un tiro libre:
- desde el lugar donde estaba el balén en el momento de la interrupcion, si el balén
se encontraba en la mitad del equipo contrario al que cometio la infraccion;
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- el centro del campo si el balén estaba en la mitad del equipo que cometid la
infraccion.

En caso de infraccién por mano, se concedera un tiro libre desde el lugar donde se
produjo la infraccién.

Siunjugador del equipo defensor no respeta la distancia reglamentaria con respecto
al balén y no se anota gol, se amonestara al jugador que cometid la infraccion y se
repetird el saque de centro.

Si un jugador del equipo atacante (a excepcion del que ejecute el saque de centro)
invade el campo contrario antes de que el baldn esté en juego e influye claramente
en el saque, o bien, una vez que se haya ejecutado el saque, juega el baldn o lo disputa
a un adversario:

- se concederd un tiro libre al equipo defensor desde el lugar en el que el jugador

que cometid la infraccidn invadié el campo rival;

« si un jugador del equipo defensor y otro del equipo atacante cometen una

infraccion de manera simultdnea, se repetird el saque de centro.

No habrd sancion disciplinaria.

- Si un jugador del equipo atacante (a excepcion del que ejecute el saque de centro)
invade el campo contrario antes de que el baldn esté en juego, pero no influye en el
saque ni en la jugada inmediatamente posterior al lanzamiento:

- si el baldn entra en la porteria, se concederd un gol;

« si el balén no entra en la porteria, continuard el juego.

Para cualquier otra infraccion del procedimiento de saque de centro, se repetira dicho
saque.
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Resumen
Resultado del saque de centro
Infraccion El balon entra El balon no Lugardela
en la porteria entraenla reanudacion
porteria
Infraccion del Tiro libre Tiro libre para Centro del campo
lanzador para el el equipo o lugar donde se
(doble toque) equipo defensor cometio la
defensor infraccion
Infraccion de Serepite Serepite Desde el lugar de la
un jugador del infraccion
equipo elsagque-de elsagque-de
atacante que eentro echtro
no sea el y-se y-se-amonesta
lanzador amonesta al
(ingresar en la
mitad del & infractor
campo rival) rfractor

Influye en la
Influye en la jugada: tiro libre
jugada: tiro libre  para el equipo
para el equipo defensor
defensor

No influye en la
No influye en la jugada: continua el

jugada: gol juego
Infraccion de Gol Se repite el
un jugador del saque de centro -
equipo y se amonesta al
defensor infractor
(incumplir la
distancia
reglamentaria
con respecto al
balén)
e Influye en la Influye en la
sirlEnes Al dles jugada (jugador  jugada (jugador -
atacante): atacante):

jugadores, uno del
equipo defensor y
otro del equipo
atacante

se repite el saque se repite el saque
de centro y-se de centro y-se
armenesta-a  amonesta-a-ambes

ambesjugaderes = jugaderes
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No influyeenla  No influye en la
jugada (jugador  jugada (jugador
atacante): atacante):
gol se repite el saque

de centro y se
amonesta al
infractor

2. Baldon atierra
Procedimiento

e Sial detener el juego:

e el baldn estd en el drea penal, uno de los drbitros concederd un baldn a tierra
al guardameta del equipo defensor en el centro de su drea penal;

e el baldén estd fuera del drea penal, uno de los drbitros concederd un balon a
tierra a favor de un jugador del equipo que tuviera la posesion o la hubiera
ganado, siempre que uno de los drbitros pueda determinarlo; en caso
contrario, dejard caer el baldn ante un jugador del equipo que lo tocd por
ultima vez. El balén deberd tocar el suelo en el lugar en el que se encontraba
cuando se detuvo el juego.

¢ El resto de jugadores (de ambos equipos) deberan mantener una distancia minima
de 2 m con respecto al balén hasta que este entre en juego.
e El baldn estara en juego en el momento en que toque el suelo.

Regla 9.
Balon en juego

2. Balonen juego

El balon estara en juego en el resto de situaciones (...) y permanezca dentro del
terreno de juego.

Si, sin intencion de interferir de forma antirreglamentaria, un miembro del cuerpo
técnico, suplente, jugador sustituido o jugador temporalmente fuera del terreno de
juego (por lesion, para ajustarse el equipamiento, etc.) toca un baldn que estd
claramente a punto de salir del campo, la accidn se sancionard con un tiro libre desde
el centro del campo (si se tocd el baldn en la mitad del campo del equipo atacante) o
desde el lugar en el que se produjo la infraccion (si se tocd el baldn en la mitad del
campo del equipo rival). No habra sancion disciplinaria.
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Regla 12.
Faltas y conducta
incorrecta

3.Faltas sancionadas con un tiro libre desde el punto penal imaginario para el
equipo defensor

Si un jugador comete una infraccion dentro del drea penal del equipo rival, se
concederd un tiro libre al equipo defensor, que se ejecutard desde el punto penal
imaginario del drea penal en el que se produjo la infraccion.

4. Medidas disciplinarias

(...)

Infracciones sancionables con amonestacion

Se amonestara a aquel jugador que realice alguna de las acciones siguientes:

(...)

* no respetar la distancia reglamentaria cuando se reanuda el juego con:
« un baldn a tierra, un saque de esquina, un saque de centro o un saque de banda;
- un saque de centro (solo para los jugadores del equipo defensor cuando no se
ha marcado un gol);
« un tiro libre (solo para los jugadores del equipo defensor cuando influyen en la

En el caso de que un mismo jugador cometa dos infracciones sancionables (incluso
sucesivamente), se le debera amonestar dos veces, p. €j. si no entra en el terreno de
juego por la zona de sustituciones y, acto seguido, realiza una entrada temeraria-e




Regla13.
Tiros libres

2. Procedimiento

FIFA
* Los jugadores no pueden formar una barrera.

 Cualquier jugador que estuviera en el terreno de juego cuando se produjo la
infraccidn podrd ejecutar el tiro libre.
« Debera indicarse con claridad quién sera el ejecutor del lanzamiento.

3. Posicion de los tiros libres

Procedimiento en los tiros libres desde campo propio o desde el centro del
campo

« Si durante la ejecucién de un tiro libre, el baldon es golpeado con el pie en direccién a
la porteria del equipo contrario —dentro de la zona delimitada por el balén y los
banderines de esquina—, solo el guardameta del equipo defensor podra tocar el balén
mientras este se halle en el aire y antes de que haya tocado los postes o el travesafio.
No obstante, dicha norma quedara invalidada en cualquier otro caso si el balén sale
fuera de esta zona (o vuelve a entrar en ella), o bien toca la arena, al guardameta
defensor, los postes o el travesafio. En dicha circunstancia, cualquier jugador podra
tocar o jugar el balén.

5. Resumen
(...)
Infracciones tras el pitido de los arbitros y después de que el balén esté en
juego (tocar o jugar el balén en la zona entre el balon y los banderines de
esquina antes de que el balon toque el suelo, los postes, el travesaiio o al
guardameta)




Resultado del tiro libre

Infraccion El baléon entraenla El balén no entraen
porteria la porteria

Lugar de la reanudacion

Infraccion . Tiro libre para el
- Tiro libre para el R P Centro del campo o desde
cometida por un " equipo defensor .,
P equipo defensor auip donde se cometié la
atacante . >
infraccion
Infraccion Gol Serepite-eltirolibrey
cometida por un se-amonesta-al
defensor infractor Desde el lugar de la
o ) infraccion o el punto penal
Tiro libre o tiro penal imaginario
para el equipo
atacante
Defensa y Se repite el tiro libre Se repite el tiro libre
atacante -
comenten una
infraccion al

mismo tiempo

Regla 14.
El tiro penal

1. Procedimiento
El baldn debera estar inmoévil en el punto penal imaginario.

El ejecutor del penal:
-deberd haber estado en el terreno de juego cuando se produjo la infraccion;
« debera identificarse con claridad;

Regla15.

El saque de banda
(conel pieoconlas
manos)

2. Infracciones y sanciones

()

Aquel adversario que distraiga u obstaculice de forma antirreglamentaria al ejecutor
del saque de banda (lo que incluye estar situado a menos de 5 m del lugar donde se
ejecuta el saque) sera amonestado por conducta antideportiva. En caso de que ya se
haya ejecutado el saque, se concedera un tiro libre desde el lugar donde se produjo la
infraccion (si la infraccion se produjo en la mitad del equipo defenser que realizo el
saque de banda), o desde el centro del campo (si se produjo en la etra mitad del
terreno de juego del equipo del jugador que cometid la infraccion).

(...)

10
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Protocolo de los
sistemas de
revision del tiempo

2. Aspectos practicos

(...)

1.

En un principio, con las camaras utilizadas se debera cubrir todo el terreno de
juego, el crondmetro principal, las porterias y ambas areas, por lo que seran

, . , . ,

juege se deberd usar al menos una cdmara que capte todo el terreno de juego
y el cronédmetro principal; ademds, se recomienda que se utilicen diferentes
cdmaras para cada drea (incluida una para cada linea de fondo enfocada a
linea de meta).

Protocolo de
sistemas de
revision en video

3. Aspectos practicos

()

4. Procedimiento

(...)

Decision final y reanudacion del juego

(...)

1.

1.

2.

En un principio, con las camaras utilizadas se debera cubrir todo el terreno de
juego, el crondmetro principal, las porterias y ambas areas, por lo que-seréa

, , . ,

jgege se deberd usar al menos una cadmara que capte todo el terreno de
juego; ademds, se recomienda que se utilicen diferentes cdmaras para cada
drea (incluida una para cada linea de fondo enfocada a linea de meta) y para
el cronémetro principal.

El arbitro principal sera el unico que puede adoptar una decision final.

Una vez finalizada la revision de los arbitros, el arbitro principal debera hacer
la senal de la television y comunicar la decision final frente a la mesa del
cronometrador vy, si fuera necesario, a ambos entrenadores; ademds, las
competiciones pueden implementar un sistema por el que el drbitro explique
y anuncie publicamente las decisiones adoptadas tras una revision.

Directrices
practicas para
arbitros de futbol
playay otros
miembros del
equipo arbitral

Indicaciones

2. Senal que hacen los dos arbitros de forma simultanea

Primer pase al guardameta
(Paso ) (Paso Il. Un dedo)

11
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3. Senales que hacen los arbitros asistentes

(...)

Cuando el tercer arbitro o el cuarto arbitro estén controlando la linea de meta
del equipo atacante, deberan sefalar los goles marcados.

El tercer o cuarto drbitro indica que el guardameta ha tocado el balén con la
mano o el brazo fuera del drea.

Directrices
practicas para
arbitros de futbol
playay otros
miembros del
equipo arbitral

Posicionamiento

1. Posicionamiento cuando el balon esta en juego

Recomendaciones:

« El juego debera desarrollarse entre el arbitro principal y el segundo arbitro.

- Los arbitros aplicaran un sistema de diagonal amplia.

- El tercer drbitro y el cuarto drbitro (en caso de estar designado) ayudardn a los
drbitros a vigilar la linea de meta y la linea imaginaria del drea penal de la mitad del
campo contraria a aquella en la que se produzca la jugada para que los drbitros
puedan centrarse en el juego.

(..

3. Saque del guardameta
Sino ha sido designado un cuarto drbitro, el tercer drbitro o uno de los arbitros debera
ubicarse a la altura de la linea que delimita el area. Desde ahi, controlara que el
guardameta no toque el balén una segunda vez tras ponerlo en juego dentro de su
propia area, o que toque el balén con las manos o los brazos fuera de la misma.; ata
vez-gue-euenta El mismo drbitro contard los segundos de posesién del balon.

12
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Esta misma colocacion debera ser la adoptada por wre-de los arbitros en cada saque
de meta. La cuenta de cuatro segundos comenzara en el momento en el que el
guardameta se encuentre dentro de su propia area. Podra amonestarse a aquellos
guardametas que se encuentren fuera de su area si retrasaran la reanudacion del
juego.

Una vez que el guardameta haya soltado el baldn, los arbitros deberan situarse en una
posicion adecuada para controlar el juego.

Si ha sido designado un cuarto drbitro, el tercer o cuarto drbitro deberd ubicarse a la
altura de la linea que delimita el drea. Desde ahi, controlara que el guardameta no
toque el baldn una segunda vez tras ponerlo en juego dentro de su propia drea, o que
toque el baldn con las manos o los brazos fuera de la misma.

4. Situaciones de «gol dudoso» (gol/no gol)

(..)

GCuandoe-unequipejuegueconportero-jugader, El tercer arbitro y el cuarto drbitro (en
caso de haber sido designado) deberdn asistir al resto de arbitros posicionados sobre
el terreno de juego. Para ello, deberan colocarse en la linea de meta del-equipe-con
poertero—jugader de la mitad del terreno de juego contraria a aquella en la que se
produzca la jugada para tener una mejor perspectiva de las situaciones de gol
dudoso.

6. Posicionamiento sin pisar la linea de meta cuando se use el sistema de
revision en video
Cuando se use el sistema de revision en video y un drbitro se posicione para
comprobar si el baldn entra en la porteria (por ejemplo, en un tiro penal, un tiro
libre, un saque de centro o de esquina, o en una tanda de penales), no podrd estar
sobre la linea de meta, sino que se colocard fuera de ella para no obstruir la vision
de las cdmaras de revision.

67. Posicionamiento en situaciones concretas

1. Posicionamiento en el saque de centro (1)

(..)

También estara atento a cualquier posible senal del tercer arbitro ante una
infraccion cometida durante el saque de centro. Este mismo arbitro sera el
encargado de hacer sonar el silbato para autorizar la ejecucion del saque de centro.

Si no se ha designado un cuarto drbitro, el tercer arbitro debera situarse a la altura
de la linea central imaginaria para ayudar a los arbitros a determinar la posicién
correcta del balén y comprobar que todos los jugadores estén ubicados en su
propia mitad del terreno de juego (a excepcion del propio ejecutor del saque). El
tercer arbitro levantara el brazo en caso de que el equipo ejecutor del saque de
centro cometa una infraccion. Cuando esto ocurra, el cronometrador, que no

13
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pondra en marcha el cronémetro, hara sonar la sefial acustica inmediatamente
para advertir a los arbitros de que se debe repetir el saque de centro.

Si se ha designado un cuarto drbitro, el tercer o cuarto drbitro deberd situarse a la
altura de la linea central imaginaria para ayudar a los drbitros tal y como se indica
anteriormente, mientras el otro se situa a la altura de la linea que delimita el drea
del equipo que va a realizar el saque de centro con el fin de ayudar a los drbitros
si se produce un contraataque.

3. Posicionamiento en el saque de meta (1)

(..

Si el equipo que tiene que efectuar el saque de meta decide sustituir al guardameta
sin solicitar que se detenga el crondmetro, uno de los arbitros, tras hacer sonar el
silbato, comenzara la cuenta de los cuatro segundos, con independencia de que el
baldn esté o no en el interior del area. Si no hubiera baldn alguno en el interiordel
area—penal- terreno de juego, uno de los el-tereer arbitros asistentes o de los
recogepelotas lanzaran inmediatamente un balodn al area.

« Una vez que el balén esté dentro del area penal, uno de los arbitros debera
colocarse a la altura del-guardameta de la linea que delimita el drea para
comprobar que esté listo para poner el balén en movimiento y que los adversarios
se encuentren fuera del drea penal. A continuacion, los arbitros sefialaran la cuenta
de los cuatro segundos, a no ser que ya se hubiera iniciado segun lo expuesto en
el punto anterior. El tercer drbitro y el cuarto drbitro (en caso de haber sido
designado) pueden ayudar a los drbitros situdndose a la altura de la linea que
delimita el drea para que los drbitros puedan desplazarse hacia el centro del
terreno de juego y la mitad contraria del campo para seguir la jugada una vez que
el guardameta haya jugado o soltado el balon.
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4. Posicionamiento en el saque de meta (2)

15
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5. Posicionamiento en el saque de esquina (1)

Durante un saque de esquina, el arbitro mas proximo se colocara sobre la linea de
banda a una distancia aproximada de 6-8 m del cuadrante de esquina imaginario
desde el que se realizara el saque. Desde dicha posicién, debera controlar que el
baldn esté en el interior del cuadrante de esquina imaginario y que los defensores
se encuentren a un minimo de 5 m de distancia.

Sino se ha designado un cuarto drbitro, el otro arbitro debera situarse en el mismo
extremo del terreno de juego, pero en el lado opuesto, en la interseccion de la linea
de banda y la linea de meta. Desde dicha posicion, vigilara el balon y el
comportamiento de los jugadores.

Si se ha designado un cuarto drbitro, uno de los drbitros asistentes deberd situarse
en el mismo extremo del terreno de juego, pero en el lado opuesto, en la
interseccion de la linea de banda y la linea de meta. Desde dicha posicion, el
drbitro asistente vigilard el baldn y el comportamiento de los jugadores. Uno de
los drbitros se situard entre la linea imaginaria del drea penal y la linea de meta,
mientras que el otro se colocard cerca de la linea imaginaria del drea penal. Desde
ahi, ambos vigilardn el comportamiento de los jugadores.
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6. Posicionamiento en el saque de esquina (2)

17
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7. Posicionamiento en un tiro libre desde campo contrario

Durante un tiro libre desde campo contrario, el arbitro mas cercano se ubicara en
lalinea de banda, a la altura del lugar donde se ejecutara el lanzamiento, y verificara
que el balon esté correctamente colocado, ademas de vigilar que los jugadores no
adelanten su posicion durante la ejecucion. El otro se situard a la altura de la linea
que delimita el drea del equipo defensor. El etre tercer o cuarto arbitro (en caso de
haber sido designado) deberd situarse en la linea de metato-eual-constituye-una
prioridad—abseluta. Ambes—Todos los arbitros deberan estar preparados para
seguir la trayectoria del balon.

Si el tiro libre se ejecutara a menos de 5 m de la linea imaginaria del area penal, et
tereerarbitre uno de los drbitros se ubicara en la linea de meta, a 5 m del etre
arbitro-situade-en punto de la linea de meta a la altura del lugar desde el que se
gjecutard el tiro libre, mirando hacia la porteria del equipo defensor, y vigilara que
el guardameta del equipo defensor no adelante su posicién.

En caso de que se haya designado un cuarto drbitro, uno de los drbitros asistentes
se situard a la altura de la linea que delimita el drea del equipo que va a ejecutar el
tiro libre.
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8. Posicionamiento en un tiro libre desde campo propio-o-desde-eleentro-del

campo

Durante un tiro libre desde la propia mitad , el arbitro

mas cercano se ubicarad delante del balén para vigilar que los defensores

permanezcan a un minimo de 5 m de distancia del balén y que no entren en la zona
imaginaria entre el balon y los banderines de esquina. También debera controlar
que los companeros del lanzador no se encuentran dentro de la zona imaginaria
comprendida entre el balén y los banderines, y que el baldon se coloca
correctamente. Una vez realizadas estas comprobaciones, se ubicara por detras
del balon sin molestar al ejecutor y hara sonar el silbato para ordenar la ejecucion
del tiro libre; ademas, antes o después de la ejecucion del tiro libre, debera senalar
con el silbato cualquier infraccién que se produzca después de la orden de
ejecucion del tiro libre.

El otro se situard a la altura de la linea que delimita el drea del equipo defensor.

El etre tercer o cuarto arbitro (en caso de haber sido designado) debera situarse

en la linea de metate-eual-constituye-una-prioridad-abseluta. Ambes-Todos los

arbitros deberan estar preparados para seguir la trayectoria del balon.

En caso de que se haya designado un cuarto drbitro, uno de los drbitros asistentes
se situard a la altura de la linea que delimita el drea del equipo que va a ejecutar el
tiro libre.
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9. Posicionamiento en un tiro libre desde el centro del campo

Durante un tiro libre desde el centro del campo, el drbitro se ubicard delante del
balén para vigilar que los defensores permanezcan a un minimo de 5m de
distancia del balén y que no entren en la zona imaginaria entre el baldn y los
banderines de esquina. También deberd controlar que los companeros del
lanzador no se encuentran dentro de la zona imaginaria comprendida entre el
baldn y los banderines, y que el baldn se coloca correctamente. Una vez realizadas
estas comprobaciones, se ubicard por detrds del baldn sin molestar al ejecutor y
hard sonar el silbato para ordenar la ejecucion del tiro libre; ademds, antes o
después de la ejecucion del tiro libre, deberd seralar con el silbato cualquier
infraccion que se produzca después de la orden de ejecucion del tiro libre.

El segundo drbitro se situard en el lado opuesto del campo al de los banquillos de
los equipos, a la altura de la linea que delimita el drea del equipo defensor.

El tercer o cuarto drbitro (en caso de haber sido designado) deberd situarse en la
linea de meta. Todos los drbitros deberdn estar preparados para seguir la
trayectoria del balon.

En caso de que se haya designado un cuarto drbitro, uno de los drbitros asistentes
se situard a la altura de la linea que delimita el drea del equipo que va a ejecutar el
tiro libre.
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910. Posicionamiento en un tiro penal

Uno de los arbitros se ubicara a la altura de la linea de penal imaginaria y
comprobara que el balén esta correctamente colocado, identificara al ejecutor y
controlara los posibles adelantamientos de los jugadores durante el lanzamiento.
El arbitro no dara la orden de ejecuciéon hasta que compruebe que la ubicaciéon de
todos los jugadores es la correcta, ayudandose si es necesario del otro arbitro.

El otro arbitro se ubicara enla linea de meta y vigilara si el balon entra en la porteria.
Si el guardameta defensor cometiera una infraccién recogida en la Regla14 y no se
anotara gol, el arbitro ubicado en la linea de meta deberdlevantarta-mane-para
sefialarla—infraceion—delguardameta:—asimismeo,—elotro—arbitre sefalara la

infraccion con el silbato y ordenara la repeticién del tiro penal.

L
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1011. Posicionamiento en un saque de banda (1)
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El tercer o cuarto drbitro (en caso de haber sido designado) se situard a la altura
de la linea que delimita el drea o en la linea de meta del equipo que va a ejecutar
el saque de banda, de modo que los demds drbitros puedan adoptar la posicion
mds propicia para seguir la jugada.
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N12. Posicionamiento en un saque de banda (2)
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1213. Posicionamiento en un saque de banda (3)
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1314. Posicionamiento en un saque de banda (4)
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1415. Posicionamiento en un saque de banda (5)

Durante un saque de banda cercano al cuadrante de esquina imaginario a favor del
equipo atacante, el arbitro mas cercano al lugar de ejecucion se colocard a una
distancia aproximada de 5m del lugar del saque, mirando hacia la porteria del
equipo atacante. En dicha posicion debera controlar que el saque de banda se
efectue conforme al procedimiento establecido y que los jugadores del equipo
defensor se encuentren a un minimo de 5 m del lugar desde donde se va a realizar
el saque de banda. El otro arbitro debera situarse en el mismo extremo del terreno
de juego, pero en el lado opuesto, en la interseccién de la linea de banda y la linea
de meta. Desde dicha posicién, vigilara el balén y el comportamiento de los
jugadores.
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1516. Posicionamiento en la tanda de penales para determinar el ganador de
un partido o eliminatoria en caso de empate

(...)

Todos los miembros del equipo arbitral anotaran los tiros penales ejecutados y los
numeros de los jugadores que los ejecutaron.

Si no se ha designado un cuarto drbitro, el tercer drbitro se ubicard cerca del
centro del terreno de juego para controlar a los demds jugadores y suplentes
autorizados de ambos equipos.
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¥718. Posicionamiento del tercer arbitro o del cuarto arbitro cuando el balén

estd en juego-alHmenoes-un-equipoe-jucga-conportero-jugader

Cuando uhe-delos-equiposjuegue-conportero—jugader el baldn esté en juego, el
tercer o cuarto arbitro debera vigilar la linea imaginaria del drea penal y la linea de
meta de diehe- un equipo en su fase de ataque. Si dicheequipe-anetasegel el baldn
entra en la porteria que estd vigilando el tercer o cuarto drbitro, el tercer o cuarto
arbitro debera realizar la sefial preceptiva para informar al resto de arbitros.

28



Iyirg goalbeeper g
e ©
= —
= » \
o 7 o e : 5
p—
@ $ C
¢
@ ¢ oC
¢
g
©
N
N N 6
e=si Rl >

Interpretacion de
las reglas y otras
recomendaciones

Regla 6. Los otros miembros del equipo arbitral

(...)

Senales de los arbitros asistentes (obligatorias)

Si el tercer arbitro o el cuarto drbitro (en caso de haber sido designado) esta V|g|Iando
la linea de meta e

i i tor &He—eﬁeajaee—un—gelf el balén entra en la
porteria, el tercer o cuarto drbitro deberd—alzar—el-braze—de—inmediato—y—sefalar

senalard inmediatamente el punto central para informar al resto de arbitros de que se
ha marcado gol.

Regla 10. El resultado de un partido (también se aplica a la Regla 13. Tiros libres
y a la Regla 14. El tiro penal)

Jugar el balén por segunda vez al ejecutar un tiro libre, un penal o durante una tanda
de penales

* El lanzador golpea el balén de manera involuntaria con los dos pies
simultdneamente o el baldn le toca el pie o la pierna de apoyo justo después
de ejecutar el tiro:
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Si el balon entrara en la porteria, se repetird.

Si el balén no entrara en la porteria, se concederd un tiro libre desde
el lugar donde se vaya a reanudar el juego o desde el centro del
campo (a menos que el drbitro conceda ventaja cuando la accion
beneficie claramente al equipo defensor) o, en el caso de las tandas
de penales, el lanzamiento se registrard como fallado.

* El lanzador golpea el baldn de manera voluntaria con los dos pies
simultdneamente o lo juega por segunda vez de manera voluntaria antes de
que lo toque otro jugador:

Se concederd un tiro libre desde el lugar donde se vaya a reanudar el
juego o desde el centro del campo (a menos que el drbitro conceda
ventaja cuando la accion beneficie claramente al equipo defensor) o,
en el caso de las tandas de penales, el lanzamiento se registrard
como fallado.

Regla 14. El tiro penal
Procedimiento
()
- Si los arbitros ordenaran repetir un tiro penal eenecedide-porunainfraceibn-sinfalta,
no-serdneeesario-gue-sea-elmismojugaderguientanee el nuevo tiro penal lo podrd

lanzar otro jugador que estuviera en el terreno de juego en el momento en el que se
produjo la infraccion.

Términos de futbol
playa

Balon a tierra

vereFaeestaFenjuegeenetran%e{eqﬂeekstrel& Reanudacion del juego despues de

que se haya detenido sin que se haya cometido ninguna infraccion, por ejemplo,
debido a una lesidn, a un baldn defectuoso, etc. (v. Regla 8).
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